CURSO DE FIGURINISTA — 240H/a

JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS DO CURSO

Este curso foi proposto tendo em vista a necessidade de Capacitar profissionais em Figurinista para
atuar no mercado de trabalho, compondo o figurino para personagens das artes c€nicas, cinema,
publicidade, danca, festas populares e televisao. A formagao deste profissional supde o dominio das
competéncias previstas no perfil profissional de conclusdo, para tanto o curriculo foi organizado com
base nas competéncias gerais e especificas e prevendo situagdes que levem o participante a mobilizar e
articular conhecimentos, habilidades e valores em niveis crescentes de complexidade.

COMPETENCIAS GERAIS

Desenvolver a organizacdo do trabalho no segmento de Moda, visando as competéncias gerais do
curso, observando valores éticos, caracteristicas da cultura, postura profissional de respeito no
convivio, no estabelecimento de relagdes interpessoais harmoniosas, na qualidade da presta¢ao dos
servicos, no cuidado com a satide e no meio ambiente.

PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

O Figurinista € o profissional do Segmento Moda que cria e compde o figurino para personagens das
artes cénicas, cinema, publicidade, danca, festas populares e televisdo. Conhece a histdria das artes e
da indumentaria, realiza pesquisas da moda, dos costumes e do vestudrio para compor o personagem.
Acompanha o processo de desenvolvimento de pega teatral. O Figurinista € o profissional do
Segmento Moda que cria e compde o figurino para personagens das artes cénicas, cinema, publicidade,
danca festas populares e televisdo. Conhece a historia das artes e da indumentaria, realiza pesquisas da
moda, dos costumes e do vestuario para compor o personagem. Acompanha o processo de
desenvolvimento de pega teatral, enredo carnavalesco, filme cinematografico, filme publicitario,
novela e espetaculo de danga. Conhece os tipos de tecidos, cria e desenvolvem acessorios e aderegos
para épocas especificas. Utilizam técnicas de desenho para desenvolvimento e apresentacdo de pegas
do vestuario a serem usadas em espetaculos teatrais, festas populares, espetaculos de danga, canto,
filmes e televisdo. Interage com diretores de teatro, cinema, produtores, cenografos, atores,
coreografos, fotografos, artistas plasticos, estilistas, costureiros, modelistas, fornecedores de tecidos,
aviamentos e acessorios.

Exercem suas atividades com sensibilidade, criatividade, versatilidade, dinamismo, capacidade
perceptiva, trabalho em equipe, comunicagao, postura profissional e ética.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FUNDAMENTOS DE PESQUISA DE MODA - 45H/A

Conhecer a histéria da moda, identificando a evolu¢do da indumentaria, as tendéncias de moda da
estacdo e sua aplicagcdo na composi¢cdo da roupa, os centros langadores de moda e as adaptacdes para a
moda no Brasil. A estrutura dos tecidos, sua composi¢ao e caimentos para aplicagao adequada na
execucao da roupa, captando os meios de divulgagdo da moda, como elementos fundamentais do seu
processo de criagao.

BASICO EM DESENHO - 36H/A
Desenvolver diferentes técnicas e materiais de desenho e pintura, aplicando os fundamentos da cor e
da linguagem visual na percepcao dos diferentes signos inseridos na representacao do desenho a
disposi¢do no mercado.



JFIGURINISTA - 134H/A

Conhecer a historia da indumentaria, da moda e figurinos através de periodos historicos;

Identificar as diversas formas da indumentaria, moda, maquiagem e sua relacdo com as artes (Tea-
tro, cinema, publicidade, televisdo, festas populares, espetaculos);

Conhecer os fenomenos que reproduzem a valorizagao do corpo relacionado as tendéncias de
moda que podem ser incorporadas ao espetaculo ou roteiro;

Conhecer os caminhos da moda, grandes estilistas, profissionais da moda e figurinistas;

Interpretar fundamentos antropoldgicos e socioculturais que influenciam a moda e sua relagdo com
a evolucao das artes;

Interpretar textos e roteiros;

Desenvolver pesquisas das diversas formas do vestuario através de releituras;

Desenvolver criagdes com referéncias estéticas e criativas como a arte requer;

Acompanhar os movimentos, estilos de criagdo na historia ditada pelas tendéncias de moda, desti-
nados ao mercado de consumo;

Desenvolver projetos de figurino com base em pesquisas histdricas e tecnoldgicas a partir de um
texto ou roteiro;

Aplicar os principios da modelagem para figurinos;

Acompanhar o processo de montagem de pecas do figurino.



